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Expose des principes generaux de la modelisation du territoire
Objets éleémentaires utilises pour modéliser le territoire: les unités d’observation (UO)

L'espace geographique peut étre constitue soit:

de phenomenes discrets décrits par des unités geographiques d'observation
(points, lignes, polygones)

de phénomenes continus numeérisés sous forme d’'image ou de grille

Deux types de modelisation: le mode vecteur (ou objet) et le mode raster (ou image)
Dans cette lecon:

a) Caractériser les unités d'observation irrégulieres (vecteur) et régulieres (raster);
b) Décrire leurs differences
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L'UO est un élément constitutif de I'espace
geographique observe, elle est décrite par
= sa geometrie et

= ses attributs (propriétés thématiques)
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L'UO est indivisible 0 @5

= Elle ne peut pas étre decomposee Culire: - Bl6 dautomne
en sous-unites

= Une unite superieure n'est jamais la
somme des unites qui la composent
(e.g. une commune n’est pas la somme

des batiments)
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Mode vecteur - Unites d' ohservation irregulieres

zonales ponctuelles

Une unite d'observation est dite
irreguliere si ses contours epousent la
forme ou la géometrie de |'objet spatial
= Ponctuelles

= Linéaires

=» Zonales

MEEUES
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Mode vecteur - Unites d' ohservation irregulieres

zonales ponctuelles

Une unite d'observation est dite
irreguliere si ses contours epousent la
forme ou la géometrie de |'objet spatial
= Ponctuelles

= Linéaires

=» Zonales

Selon 'échelle, une unité ponctuelle
peut devenir (linéaire ou) zonale

MEEUES
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Mode vecteur - Unites d' ohservation irregulieres

Deux types d'objets en mode vecteur,
deéfinis a priori ou a posteriori

Définition a priori: objets dont les limites
sont clairement définies

Définition a posteriori: regions issues
de I'agregation spatiale d’'unites
d’observation contigues possédant une
méeme propriete thematique
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Mode image (raster] — Unites d'ohservation regulieres

cellules

Une unite d'observation est dite N
reguliere si elle constitue un élement
d'une grille reguliere

Elle est designee par le terme de D l___] I:I

maille, cellule, ou de pixel
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Une unite d'observation est dite
reguliere si elle constitue un element
d'une grille reguliere

Elle est designee par le terme de
maille, cellule, ou de pixel

Souvent le contenu d'une UO reguliere
n'est pas homogene, e.g. cas de
'occupation du sol

La valeur prise par la variable
thématique correspond en principe a la
valeur dominante du pixel

Introduction aux systémes d’information géographique



[ ] [ ] »y ’ (] »y m N

En mode image, pas de définition
d’'objets a priori (les limites physiques
d'objets - .9. comme une riviere - ne B Dt . Ay .
s'alignent pas sur une grille réguliére!) A N O e Oy AT
Définition a posteriori de régions, s > ' '
agregation spatiale d'unites
d’observation contigues possédant une
méeme propriete thematique

Occupation du sol (Casamance, Sénégal/Gambie)
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Espace geographique discrétise en
entités irregulieres ou régulieres

=» 3 dimensions fondamentales
Var(x, y

Géometrique V
Tres petit

Thematique

Temporelle

Moyen

Grand

Var(x, y, 1) Trés grand

/AN
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Dimension geometrique = position et
voisinage des entités spatiales, c'est-a-dire
localisation, forme, taille et proximite

En mode vecteur

Point

UO définie et localisée par les I oK

coordonnees des points de son modele
géOmétrlque Oyl — Polygone
(X7, y7) 2
W (x2, y2)

(x6, Y6) ’7/( Q?/ 03, y3)

(x5, y5) (x4, y4)
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Dimension geometrique = position et
voisinage des entités spatiales, c'est-a-dire
localisation, forme, taille et proximite

En mode vecteur

s . 100 m
UO définie et localisee par les

coordonnees des points de son modele

geometrique
: [ 100 m
En mode image

Origine (X, y)
UO définie par la résolution et le &
géoréférencement de la grille )
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Dimension thematique = nature,
proprietes ou état ainsi que les fonctions
de l'entité
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En mode vecteur

Attributs multiples, qui constituent
autant de thematiques

Parcelles
Areas : ETATPARCEL

A vérifier

Cimetiéres

ml Construite
En construction

Nue, cl6turée

Nue, non cloturée

Réserve
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Dimension thematique = nature,
proprietes ou état ainsi que les fonctions
e I'entité

En mode vecteur

Attributs multiples, qui constituent
autant de thematiques

En mode image

Attribut unique, qui constitue la
thématique d'une grille
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Combinaison des trois dimensions fondamentales

Lorsque |'on associe les dimensions géometrique et thematique,
on parle de
=®» Dimension spatiale

Si on ajoute la dimension temporelle (geométrique + thématique+
temporelle) on parlera de
=®» Dimension spatio-temporelle
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L'information spatiale est I'element constitutif des SIG

Elle caracterise une unite d'observation...

...en decrivant une realite localisée dans I'espace

Elle exprime des proprietes geometrigues, thematiques et temporelles associees

L'iInformation spatiale peut étre categorisee selon:

1) I'echelle de mesure (types ou qualites des attributs)
2) son origine (mode d’acquisition de l'information)
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Echelle de mesure

'ensemble fini dans lequel on qualifie ou
quantifie les attributs des objets, selon des
regles precises

Nominale
attributs qualitatifs pour caractériser les UO

Ordinale
ordre hierarchique

Cardinale
valeurs quantitatives

[ | (] y 4
[ |

Districts

Bl Anse Aux Pins
Il Anse Boileau
Il Anse Etoile
Il Anse Royale

B fyiScts

[ Lazare

P ﬁ \4RA0000 - 4000000
mm 39 4000000 - 6000000
BN EPm5@00000 - 8000000
BN Qurd8000000 - 11000000

: f¥60000 - 13000000

— 43009000 - 16000000
mm 90126020000 - 18000000
BN {8 B1,SOG0000 - 20000000

B Mont Fie@000000 - 23000000
Bl Flai

Sa
— mm”éﬂggmoo 25000000
B Port Glaud
I Roche Caiman
St Louis
N Takamaka
|
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Origine
Mesuree
acquise par un instrument ou par une
observation
Derivee
issue d'un calcul sur informations
primaires (e.g. taux de chdmage = nbre

de personnes actives sans emploi /
total de la population active)

Interpretee iy o
non mesurable, estimée par un expert ¢
(eg Valeur éCOloglque de LandOlt) Introduction aux systémes d’information géographique
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2b. Interaction entre couches de données - Raster-Vecteur.pptx
2c. Interaction entre couches de données - Raster-Raster.pptx.pptx
2d. Interaction entre couches de données - Vecteur-Vecteur.pptx.pptx
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